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趣味教学法在小学数学教学实践中的应用 
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【摘要】随着新课程标准的提出，传统教育理念已不再满足现实需要。小学数学教学活动的开展应关注

好学生的兴趣，科学规划教学内容，促使学生积极参与学习中，保障教学活动高质量进行。趣味教学法的应

用能够有效唤起学生的兴趣，使他们主动参与到数学的探索中，在生动、丰富的体验下更好地掌握所学内

容，提高学习效果。 
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【Abstract】With the introduction of the new curriculum standards, traditional educational concepts no longer 
meet the needs of reality. Elementary school mathematics teaching activities should focus on students’ interests, 
scientifically plan teaching content, encourage students’ active participation in learning, and ensure high-quality 
teaching activities. The application of fun-based teaching methods can effectively arouse students’ interest, enabling 
them to actively participate in the exploration of mathematics, better master the learned content through vivid and rich 
experiences, and improve learning outcomes. 
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1 结合故事导入，激发学生学习兴趣 
小学生对学习的认识有待加强，他们面对复杂抽象的数学概念容易产生厌倦，进而影响到后续的学习。

小学数学教师要意识到这一问题，围绕学科的特征，并结合这一阶段学生的心理发展，设计趣味化的教学内

容，引导学生思维发展，使其养成良好习惯。小学生对听故事有着较强的兴趣，教师在教学时通过导入有趣

的故事，可以很好引起学生的关注，进而激发其学习兴趣，使课堂学习氛围更加浓郁，助力教育向着寓教于

乐的方向发展。同时，在故事的导入下还拓宽了学生的认知视野，使得他们在日后的生活中能够学会应用数

学思维看待问题，探索数学，进而更好地掌握学习中的重难点。教师在选择故事时，要关注好故事的新颖程

度和其与教学内容的适配度，并对其中的部分内容进行创新，融入自己的教学风格，使学生能够快速适应这

一学习方式，养成学科素养。对于小学阶段的学生而言，讲故事的方式可以将新的概念知识以趣味的方式呈

现出来，引起他们的关注，从而调动其学习主动性，从故事中逐渐感受数学知识的应用方式，掌握应用技巧
[1]。数学抽象概念的直观化需要结合学生的兴趣爱好，以讲故事的方式将其娓娓道来，使学生能够在听故事

的环节自然接收到数学内容，直观了解问题的解决方式。需要注意的是，故事的难度还要始终，基于小学生

的基础能力，让他们在故事中感受到数学的乐趣，积累生活常识，为之后的全面发展奠定基础。 
例如，在进行分数知识的学习时，对于学生来说如何对不同分母的分数进行大小排序是一项难点，教师

可以通过讲故事的方式，选择与生活有关的事例，带领学生研究数学与生活之间的内在联系。在课上，教师

可以向学生提出问题“你们最喜欢的动画片是什么？”调动学生的关注，使他们将注意力放在后续的内容

中。之后，教师可以借助多媒体为学生播放《喜羊羊与灰太狼》这部动画中，小羊们一起分蛋糕的内容。画
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面中喜羊羊和其他小羊聚集在一起，对如何将青草蛋糕平均分成 5 块而感到犹豫，于是他们向族长寻求帮

助，但族长将蛋糕分成了 6 块，表示自己也参与到了分蛋糕的人数中。在看完这个片段后，教师向学生进行

提问：“族长分完蛋糕后，每只小羊获得的蛋糕是比之前多还是比之前少？”当学生回答吃得少之后，教师

可以适时引入分数知识，带领学生认识六分之一和五分之一之间谁大谁小，帮助他们以直观的方式掌握这一

知识难点。在故事情境的方式下，不仅可以为学生营造出良好的学习氛围，还能够调动他们的兴趣关注，有

效提高课堂教学效果。 
2 构建趣味情境，提高解决问题的能力 
趣味氛围的构建需要从课堂的总体出发，贯穿于课堂的整个过程，这要求教师将教学所用到的元素如视

频、图片等整合在一起，实时满足教学需要。通过提出问题、播放动画等方式对学习内容进行导入，能够为

学生提供趣味的学习环境，从而自然进入到问题的探究中，增长经验认知，为之后的深入学习奠定基础。在

小学数学教学过程中，通过构建趣味情境，能够帮助学生在真实的体验下掌握解决问题的能力，调动他们对

数学的研究兴趣[2]。另外，在问题的研究情境中，还能够赋予问题趣味性，使学生在探索的过程中将其与生

活情境融合在一起，进一步加强对数学学科的认识，感受数学学习的价值。在氛围的影响下，学生能够在学

习中获得趣味，在玩乐中获得知识，从而轻松掌握数学概念，学会技巧应用。例如，在学习圆形面积计算时，

教师可以为学生构建趣味情境：在一块边长为 10 米的正方形区域内，右下方角落种了一棵树，且树上拴着

一头牛，绳子常务也为 10 米，在这种情况下，牛能吃到多大面积的草？在提出问题后，部分思维灵活的学

生已经可以意识到牛的活动范围是四分之一圆形，且绳子的长度就是计算面积的关键。通过提出这种与生活

有关的问题情境，可以让学生直观感受数学在生活中的应用，从而加深对数学的印象提高问题的转化性[3]。 
3 增强游戏的趣味，学习问题转换 
趣味教学方式的应用需要教师在课程开始前，明确导入点。在教学过程中，问题的提出能够唤起学生的

思考，使其学会带着问题找答案，建立结构化的思维模式。学生面对标准的解答思路，会受其影响，逐步形

成固定思维，从而在持续探索的过程中，拥有解决问题的信心，勇敢面对各项挑战。教师在设计问题时，应

关注好其中的趣味性，让学生充分认识其中的知识，学会从整体的方向进行思考。对于小学阶段的学生而

言，玩乐是他们的天性，学生对学习的兴趣不强主要原因在于知识与游戏之间缺少关联。教师在设计教学内

容时，可以围绕游戏出发，赋予数学知识趣味性，将复杂无味的数学知识变为生动有趣的内容，让学生可以

直观感受其中的意义[4]。如在进行可能性的学习时，教师可以在课前准备一个不透明盒子，并在盒子中放置

不同颜色的小球，向学生发起互动：“老师在盒子里面放了不同颜色的小球，猜一猜可能是什么颜色？”之

后，教师告诉学生都有哪些颜色，并组织他们进行抽取，猜测自己与其他同学可能摸出的颜色，猜完后再查

看小球的颜色。在这一游戏中，学生能够认识到什么是可能性，进而学会可能、不可能、一定的表达用法，

进一步认识数学与生活的联系。 
4 借助生活背景，创设生活情境 
数学学习有着较大的价值，在实际生活中有着多样应用方式。了解数学的发展历史可以发现，人们对数

学的研究是从对事物的数量、测量等研究进行的，这展现出了数学与生活之间的密切关系。因此，小学数学

教师在进行教学时，要围绕学科特征出发，将知识点同生活场景融合在一起，让数学学习不再是难以接触的

挑战，使学生在学习中能够建立起与数学的密切关系，养成数学思维。在这一教学方式下，需要教师意识到

数学教学不只是要让学生认识数学概念，还要使他们在探究的过程中将学习到的知识转化为自身经验，感受

数学的独特应用[5]。 
如在学习小数的知识点时，教师可以向学生进行提问：“现在需要为教室进行装饰，要求将长一米的彩

带平均分成四份，应该怎么表达它的长度？”这时，许多学生认为可以使用分数进行表示，也可以用小数进

行描述。之后，教师接着引导学生进行思考：“你们在生活中有遇到过类似表达吗？”在问题的引领下，学

生会想到人的身高有小数、物品的重量有小数、尺寸大小有小数等。通过这种与生活有关的事例，能够让学

生将所学知识与生活联系在一起，感受其在现实中的价值。 
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5 探究新旧知识关系，创设教学情境 
小学数学教师在教学中应不断完善自我，积极学习先进教育理论，探究新旧知识之间的关系，提升自我

思维意识。在持续的学习中，能够使学生将知识整合在一起，构建完善的结构体系，并在新概念的不断了解

下，形成整体性认识[6]。教师在为学生创设学习情境时，可以发现知识与问题之间有着一定的矛盾性，这对

学生的学习效果造成一定影响，使得他们不能很好理清思路。通过使用趣味教学法，能够有效调动学生的学

习兴趣，使他们在生动体验下将新知识自然迁移到旧知识中，优化数学思维，获得自我成长[7]。如在学习分

数的除法时，教师可以结合之前的课程内容，带领学生对余数的除法进行回顾，让他们尝试对问题进行换

算。其中，有余数的除法并不是完全除不尽的，这时学生就可以尝试使用分数将其表达出来，直观进行展示。

在新知识与旧知识的融合中，能够带领学生加强对问题的探索，从中发现两者之间的连接点，进而完善已有

知识结构，优化框架，为后续的深入学习奠定基础。 
6 利用多媒体工具，营造多样氛围 
在信息技术的持续发展下，为教育领域提供了丰富的工具，让学生的学习过程更加生动多样。在小学数

学教学中，教师为使学生能够加强对课堂的关注，应积极创新课程活动，增强数学活动的趣味性，使学生能

够直观了解所学内容。借助多媒体工具，教师能够将抽象的数学概念通过图片、视频、音频等方式，以直观

的方式显现出来，使学生可以轻松掌握学习内容，掌握知识的内在规律，养成数学思维，呈现出高质量的课

堂氛围[8]。 
如在讲解线段这一内容时，教师可借助多媒体技术，制定一个关键点，让学生集中注意力关注于其中。

可以模拟手电筒的发光原理，动态展示射线在的延伸特点，帮助学生在直观的方式下理解射线的本质。之

后，引导学生在这条射线上任意选取两个点，教师再用不同颜色的线条将这两点之间连接起来，自然引出线

段的概念。通过这种直观、动态的多媒体演示，学生不仅能清晰地判断出线段与直线的异同，也能深入体会

射线无限延伸的特征，进而激发他们的空间想象力，为培养思维发展奠定基础。 
7 结语 
随着社会发展，趣味教学法在小学数学教学中发挥了较强的作用，给予教学内容、过程和活动，通过创

设生活化的情境，能够有效激发学生兴趣，让数学知识与现实生活自然连接起来，唤起学生对数学的喜爱。

同时，教师要搭建多样化的学习情境，坚持学生在学习中的主体地位，打造趣味生动的课堂环境，培养学生

的数学逻辑。通过营造轻松愉快的学习氛围，科学应用多种教学方式，使学生在创新中的过程中不断成长，

营造生动乐趣的教学氛围。 
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